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FONDO CONCURSABLE ADMINISTRATIVOS 2014
Presentación de la iniciativa

1. Información del/ los participantes:

	Nombres y apellidos
	Fernando Castro Medina

	Código PUCP
	19977024

	Unidad 
	Especialidad de Danza Facultad de Artes Escénicas

	Cargo
	Gestor / Productor 

	Profesión
	Bailarín/actor

	Correo electrónico
	castro.f@pucp.pe

	Teléfono / Anexo
	3503

	Celular
	993500000



	Nombres y apellidos
	Susana De la Cruz Jacobo

	Código PUCP
	20020925

	Unidad
	Dpto. Ingeniería - Sección Ing. Mecánica

	Cargo
	Asistente Acreditación

	Profesión
	Bachiller en psicología  / bailarina

	Correo electrónico
	ssdelacruz@pucp.edu.pe

	Teléfono / Anexo
	4836

	Celular
	984762802



2. Información general de la iniciativa

	Nombre de la iniciativa 
	Del juego a la risa y la imaginación. Creación de espacios de expresión de proyectos de vida en adolescentes mujeres víctimas de explotación sexual  a través del clown.

	Ubicación
	San Juan de Miraflores. Lima.

	Población
	Mujeres adolescentes entre 12 y 16 años

	Fecha de inicio
	Lunes 4 de Agosto

	Fecha de fin
	Lunes 15 de Diciembre






3. Breve descripción de la iniciativa

	En el año 2008 tuve la oportunidad de participar como docente de un taller de clown
para adolescentes en situación de riesgo que habían sido recuperados de la calle. Este
espacio fue creado por la ONG Teatrovivo como parte de un programa que buscaba 
reinsertar a adolescentes que habían estado en situaciones de violencia. En ese momento, tenía más de seis años como docente de clown en la escuela independiente de clown Pataclaun y había dictado estos talleres a diversos públicos (niños, adolescentes, adultos) en varias partes del Perú y en el extranjero, pero nunca había estado en contacto con adolescentes que habían estado expuestos a situaciones tan extremas de violencia. 

El encuentro con ellas y ellos fue muy duro en un inicio. Las estrategias para mantener su interés en las clases y para que percibieran por qué era importante compartir este espacio significaron un esfuerzo constante. Más allá de los juegos, sentía la necesidad de conectar con algo que fuera de su interés. Esto me llevó a replantear la metodología y a desarrollarme como docente a un ritmo que ningún grupo había demandado previamente de mí.  Esta experiencia me transformó como docente y cambió mi percepción sobre el arte como herramienta de transformación social.

Esta experiencia personal se unió a una inquietud colectiva surgida durante este año mientras desarrollábamos con la Compañía de Teatro Físico (compañía de teatro fundada este año bajo mi dirección) nuestro trabajo para una de las obras que queremos representar el próximo año. r.  Esta obra es “Maria”, versión de la obra literaria ‘La increíble y triste historia de la cándida Eréndira y de su abuela desalmada’ de Gabriel García Márquez. En esta historia, Eréndira es una niña que es explotada sexualmente por su abuela a cambio de una deuda adquirida por accidente al incendiarse la casa en las que ambas viven. Al final de la historia, una vez desaparecida la abuela, Eréndira se enfrenta a la pregunta de qué hacer con esta libertad recuperada. La obra no responde esta pregunta, y fue por eso que nos hicimos nosotros esa misma pregunta ¿qué sucede con las adolescentes que han sido víctimas de violencia sexual?¿cómo continúan con sus vidas después de haber dejado esa situación?¿con qué espacios cuentan que les permitan, sin juicio y de manera positiva, imaginar una vida distinta?

De esta manera, y luego de contactar nuevamente a la ONG Teatrovivo, nos propusimos el reto de  desarrollar  un espacio donde, a través de la técnica del clown, las adolescentes puedan expresar e imaginar un proyecto de vida en  un espacio de juego seguro.

En una primera etapa, la compañia, (bajo mi dirección) desarrollará una obra en base a la experiencia acumulada por Teatrovivo en su trabajo con adolescentes víctimas de explotación sexual. Buscamos con esta obra (donde actuarán tres clowns) que las adolescentes se puedan identificar con el personaje principal: una chica que sueña con diferentes futuros y que encuentra diferentes tipos de obstáculos para poder realizarlos. El objetivo es que la primera sesión de encuentro con ellas sea ver esta obra y que solo las voluntarias se inscriban durante las siguientes siete semanas para participar de un taller de clown.

La segunda etapa consiste en desarrollar una metodología de juego que, siguiendo los principos de la técnica del clown, permita descubrir un cuerpo con emociones. Un cuerpo que puede reir, enojarse, entristecerse y jugar con todo esto en medio de sesiones donde existe una estructura, donde hay reglas que seguir y figuras de autoridad que respetar.

El objetivo de esta segunda etapa es generar las condiciones donde ellas (las adolescentes) puedan, una vez liberadas de sus propios prejuicios, iniciar el ejercicio de imaginar un futuro: el futuro que ellas deseen. Partimos de la premisa de que lo primero que se necesita para poder construir un proyecto de vida es poder ejercitar la capacidad de imaginar lo que uno desea.

Al finalizar la experiencia habremos realizado un intercambio, nosotros habremos compartido una herramienta de entrenamiento de la imaginación que provienen del   teatro: el clown; y ellas habrán compartido con nosotros su forma de ver y sentir el mundo.

Nuestros roles dentro de la experiencia estarán repartidos. Fernando Castro actuará como escritor y actor de la obra y como docente principal del taller. Susana De la Cruz será actriz de la obra y hará el acompañamiento en la planificación metodológica y como observadora de campo para la documentación y sistematización de la obra.



4. Descripción de la población con la que se trabajará: (número de personas, edad, género, profesión, ubicación, necesidades y/o intereses) 

	Adolescentes mujeres de entre 12 y 16 años que han estado, o se encuentran, en situación de explotación sexual. Ellas están institucionalizadas en una casa albergue ubicada en San Juan de Miraflores y se llegará a ellas a través de la ONG Teatro Vivo. Estas adolescentes ya han recibido talleres artísticos pero, a diferencia de nuestra propuesta, estos están orientados siempre hacia un trabajo más terapéutico. En este caso, ellas percibirán el taller como un espacio de juegos teatrales y participarán solo de manera voluntaria en él. El taller está planificado para un grupo de 15 adolescentes.

Ellas están en este hogar (algunas de manera permanente) hasta que sean mayores de edad y otras obligadas por la ley pues se encuentran bajo procesos judiciales. Muchas de ellas buscarán, además, maneras de reinsertarse socialmente a través de la búsqueda de trabajo. Algunas de ellas están en contacto con sus familias, otras han sido separadas voluntariamente o por la fuerza por sus propias familias incluso luego de saber que habían estado en situaciónes de explotación sexual. 




5. Objetivos:

5.1. Objetivo general:

	Promover  un espacio de expresión donde un grupo de adolescentes mujeres víctimas de explotación sexual puedan imaginar y expresar un proyecto de vida a través de la herramienta técnica del clown: el juego.



5.2. Objetivos específicos: 

	1. Escribir y presentar una obra de clowns que hable de los sueños y posibilidades de las adolescentes víctimas de explotación sexual, en base al trabajo previo realizado por la ONG Teatrovivo.
2. Desarrollar una intervención de 7 sesiones donde los artistas dicten un taller de juego a través del clown para las adolescentes víctimas de explotación sexual del refugio de la ONG Teatrovivo.
3. Identificar, a través del taller, las posibilidades de proyectos de vida que estas adolescentes víctimas de explotación sexual pueden imaginar.
4. Contribuir al proceso de manejo de experiencias traumáticas que realiza Teatrovivo con las adolescentes del refugio, a través del juego y técnica del clown. 
5.  Contribuir al desarrollo de expresión de ideas, a través del juego, en las adolescentes del refugio.
6. Contribuir al desarrollo del manejo de emociones, a través del cuerpo y el juego, en las adolescentes del refugio.
7. Promover las habilidades de convivencia de las adolescentes del refugio, a través del juego.
8. Desarrollar la sensibilidad social y formación pedagógica de los facilitadores a través de la experiencia del dictado de un taller para adolescentes víctimas de explotación sexual



6. Actividades a desarrollarse como parte de la iniciativa

	Primera Etapa
1. Reunión de Coordinación con la ONG Teatrovivo.
El equipo de trabajo de la compañia se reunirá con los facilitadores de Teatrovivo, el objetivo es que a través de una sesión de juego los facilitadores puedan compartir con la compañia sus percepciones sobre esta población.  
2. Escritura de Guión junto a ONG Teatrovivo
En dos sesiones se compartirá con el equipo de facilitadores de Teatrovivo los avances sobre el guión y la puesta en escena de las mismas, para escuchar sus impresiones sobre el trabajo realizado.
3. Ensayos de obra.
Durante un mes la compañia ensayará la obra para poder presentarla en vivo el dìa de la primera sesión.
4. Diseño de producción de la obra
Se realizará el vestuario, la música y la utilería de la obra para su correcta presentación
5. Presentaciòn de la obra
En la primera sesión se presentará la obra y se les invitará a una pequeña sesión de juego. Al final de la misma se les invitará a participar de las próximas siete sesiones.

Segunda etapa
1. Desarrollo metodológico de taller
Se hará el planeamiento de las siete sesiones del taller. Se contará con el apoyo de Teatrovivo para su validación.
2. Dictado de taller I
Se dictarán las primeras tres sesiones del taller.
3. Evaluación de medio tiempo de intervención
Se realizará una reunión de evaluacíon de medio tiempo junto a la ong TEATROVIVO
4. Dictado de taller II
Se dictarán las cuatro sesiones restantes del taller.
5. Evaluación Final
En coordinación con TEATROVIVO se realizará una evaluación del proyecto desde sus objetivos propuestos y los alcances realizados.




7. Descripción de la manera en que la iniciativa tendrá un impacto positivo en la vida de la población.

	La población de adolescentes que ha estado en situación de violencia y explotación podrá encontrar un espacio seguro donde expresar sus experiencias de vida a través del juego y de la risa. Se desarrollarán habilidades, a través del juego,  para reconocer y seguir reglas, horarios, figuras de autoridad y obtención de resultados por sesión (qué es obtención de resultados por sesión?).

Las participantes entrenarán  sus capacidades de expresión, de escucha del otro, de respeto y tolerancia. Todas estas herramientas están orientadas a brindarles  un espacio de desarrollo para imaginar  la construcción de un proyecto de vida propio y relacionarlo a su rol como ciudadanas.



8. Como ejecutores de la iniciativa ¿de qué manera compartirán su experiencia con la comunidad PUCP? (artículos, fotos, videos, etc.)

	Se hará un registro fotográfico y de video de la experiencia y se escribirá un artículo memoria que narre el proceso de intercambio de toda el proyecto. Este producto se convertirá en una exposición virtual que podrá usarse de insumo para la elaboración de reportajes que se compartiran a través de los medios internos de la PUCP. 



9. Como ejecutores de la iniciativa  ¿qué aprendizajes esperan lograr al llevarla a cabo?

	En primer lugar, enriquecer la experiencia pedagógica,a través de la validación de una metodologia de dictado que utiliza la técnica del clown. Esto nos pemitirá reconocer el potencial que tiene el juego como herramienta de trabajo para el desarrollo de las personas (aplicado en un grupo específico).  Pero, sobretodo, buscamos desarrollar la sensibilidad  de los artistas  en el reconocimiento de la diversidad ypromover el intercambio de experiencias de vida entre losejecutantes del taller y  las adolescentes.
Finalmente, buscamos ejercitar la capacidad de construir ciudadanía a través del compromiso social, del respeto por el otro y de tolerancia para la convivencia.



10. ¿Cuenta con apoyo de alguna unidad PUCP y/o de agentes externos a la universidad? 

	 
	Si
	No
	Especifique el tipo de apoyo (logístico, económico, otros)

	Unidad a la que pertenece
	 
	 X
	 

	Otra Unidad  PUCP
	
	 X
	

	Institución Externa a la PUCP
	 X
	 
	 Compañia de Teatro Físico
ONG Teatrovivo






11. Cronograma de actividades

Agosto
Semana 1 
Coordinación de actividades e investigación para montaje
Semana 2 
Validación de guión de montaje y plan de actividades de segunda etapa confirmado
Semana 3 
Ensayos de Obra
Semana 4
Ensayos de Obra

Setiembre
Semana 1 
Metodología de taller y Ensayos de obra
Semana 2 
Metodologia de taller y ensayos de obra
Semana 3 
Validación metodologia de taller. Producción de obra. Ensayos de obra.
Semana 4 
Producción de obra. Ensayos de obra. Estreno de Obra

Octubre
Semana 1 
Presentación de obra
Semana 2, 3 y 4 
Taller / Evaluación de medio tiempo

Noviembre
Semana 1, 2, 3 y 4 
Taller

Diciembre
Semana 1 
Evaluación
Semana 2 
Informe Final: Artículo


12. Presupuesto

Etapa 1:
Gastos de producción de la obra vestuario, utileria y música 	1000
Honorarios por 1 actor y facilitador				  800

Etapa 2
Transporte de barranco a san juan de miraflores y 
retorno durante 8 sesiones 				 	  640
Registro fotográfico y de video (materiales)  		 	  800
Impresión de fotografias 20 juegos para adolescentes 	 	 400
Multicopiado de video 					   	   60
Materiales para talleres 					300

Total 								             4000





Los formularios deben ser enviados a dars@pucp.pe hasta el día miércoles 2 de julio. 
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